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“Los menores de edad,..........no podran practicar los mismos (juegos de azar),

»

usar maquinas con prewio, ni participar en ningun género de apuestas..

(Ley4/1991, de 8 de noviembre, reguladora del juego en Ia Comunidad Autdnoma del Pais Vasco)




Correo electronico

Marea en los cuadrados los e-mails que crees que debieras abrir.

Rewite Asunto

Miren Andoni me ha dicho que le lleves el libro.
Pepe Gomez iIMPORTANTE! LEE ESTE MENSAJE YA.
Lourdes Fotos de la excursion del sabado.
Aintzane A. Unete al mejor club: CLUB BABU.
Apuestas Royal iHaz gratis tu primera apuestal.

Jeni Lopez Tuvida va a cambiar para siempre.
Garbiie Los deberes de matematicas.

Irati (Sin asunto).

Tiendas Marivi Veny tendras un regalo.

Andoni El sabado, a la piscina.

Prima Margari Las fotos de las vacaciones en Asturias.
Mikel tTevas a conectar esta tarde?.

Casino Royal iEnhorabuena! Has ganado 200€.
lkmjrsawtlm  JRMTMSKITSLANTA.

Web surfera Gana dinero sdlo por navegar.




Estaba una noche el erizo wirando al cielo con su telescopio, cuando le parecio
ver pasar una nave espacial volando hacia la luna. Cuando consiguio enfo-
carla, descubrio que se trataba de la nave de un pobre marciano que habia
tenido l:ih accidente y habia aterrizado en la luna, y que no podria salir de alli
sin ayuda.

El erizo se dio cuenta de que seguro que era ¢l el Gnico que podria haberlo visto,
asi que decidio fratar de salvarle, y llamoé a algunos animales para que le ayu-
dasen. Como no se les ocurria nada, llamaron a otros, y a otros, y al final
practicamente todos los animales del bosque estaban alli.

Entonces se les ocurrio hacer una gran wmontaina, unos subidos encima de
ofros, hasta llegar a la luna. Aquello fue wmwy dificil, y todos terminaron con
algun dedo en el ojo, un pisotdn en la oreja y numerosos golpes en la cabeza,
pero finalmente consiguieron llegar a la luna y rescatar al marciano. Pesgra-
ciadamente, cuando estaban bajando por la gran torre de animales, el 0so no
pudo evitar estornudar, pues era alérgico al polvo de luna, y toda la torre se
vino a{)ajo con gran estruendo de au?lidos, rugidos y ofros lamentos de los
animales.

Al ver todo aquel estruendo, con todos los animales doliéndose por todas
partes, el marciano pensé que se enfadarian muchisimo con él, porque todo
aquello habia sido por su culpa. Pero fue justo al revés: segin se fueron recu-
perando de la caida, todos los animales saltaban y daban palmas de alegria,
felices por haber conseguido entre todos algo tan dificil, y durante todo aquel
dia celebraron una gran fiesta juntos.

El marciano anoto todas estas cosas, y cuando volvio a su planeta dejo a
todos boquiabiertos con lo que le habia pasado. Y asi fue como aquellos sen-
cillos y voluntariosos animales enseiaron a los marcianos la importancia
del trabajo en equipo y de [a alegria, y desde entonces, ya no hacen naves
de un solo pasajero, sino que van en grupos dispuestos siempre a ayudarse y
sacrificarse unos por otros en cuanto sea necesario.

1. Si ves a alguna persona sola, ivas a echarle una mano?.

2. Cuando crees que no puedes hacer algo solo/a, ipides ayuda a tus amigos/as?.
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Frases

Para completar cada una de las frases, elige las
palabras, que fe parezcan las correctas, de la
columna de la derecha. Pespués piensa el mensaje
que traswmiten y coméntalo con tu padre, tu
wmadre e incluso con tus profesores/as.

antes de
o El juego mas divertido s el que hago con .
o Piensa en hacer lo que consideres
o tedejes llevar por lo que hacen los/as demas.

o laspersonas menoresdeedad ~ jugar
a juegos de azar y de dinero.

o Eleamimo hacia lo que queremos
es ¢l

o En el juego no importa ganar o perder, lo importante
es___

o Todo se puede hacer cuando Se practica
con Y :

o El mejor camino para problemas y
arreglar ervores es el




/7. Golovear

PDisfruta coloreando esta imagen.
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Uniralalabras

Une, con una raya, cada palabra con su definicion.
Si tienes dudas, puedes pedir ayuda a tus padres o
profesores/as.

- Hecho que depende de [a suerte, la casualidad, sin que podamos
hacer nada para que nos favorezea.

- Ejereicio recreativo sometido a reglas y el cual se gama o se
pierde. Actividades que realizamos para divertirnos, entreten-

Juego - ernos, aprender, hacer awigos, desarvollar habilidades,..
Aficion - . , ,
- Capacidad para guiar wuestras propias conductas y compor-
Juego de habilidad - tamientos sin perder el control
Autocontrol - - Hacer algo que nos qusta sin que nos traiga problemas.
Juego de azar - - Juego cuya finalidad es “gamar o perder, acertar o no” y
Dependencia - uyos resultados dependen silo de a sverte o del azar, node |
huestra habilidad. |
Azar -

- Juego en donde el resultado depende de nuestra inteligencia,
fuerza, entrenamiento.

- Conducta que realizamos por. necesidad, que no podemos
parar wi controlar, que nos dowina, a pesar de que nos frae
cOnsecuencias negativas.



